	Назив предмета: Креативни дизајн

	Наставник или наставници: Милан Т. Јовановић

	Статус предмета: изборни

	Број ЕСПБ:  10

	Услов: Упис  на студијски програм

	Циљ предмета: Развој аналитичких вештина кроз посматрање и преиспитивање различитих врста информација; развој стратегија за асоцијативно размишљање и синтезу у циљу решавања постављеног проблема и остваривања квалитетног, иновативног и естетски напредног дизајнерског решења.

	Исход предмета Овладавање вештином коришћења података из непосредног окружења, постојећа уметничка и научна решења и других извора који омогућавају анализу постављених проблема у дизајну. Способност и компетенција за креирање оригиналног, иновативног и друштвено корисног решења.

	Садржај предмета 
Теоријска настава
Преиспитивање постојећих решења у дизајну кроз анализу различитих аспеката који су утицали на стваралачки процес. Упутства за: свет око нас, жива и нежива природа, историја дизајна, историја уметности, научна и техничка достигнућа, културно наслеђе..
Практична настава

Прикупљање података различитог карактера и њихово проучавање у контексту постављеног проблема у дизајну Анализа прикупљеног материјала који се доводи у везу са проблемским задатком и кроз примену конкретних стратегија  ка стварању иновативних решења.   Примена стечених вештина у реализацији конкретног пројекта у области индустријског дизајна. Разрада идеја кроз скице, белешке, једноставне и сложене макете.

	Препоручена литература 

1. Tufte, Edward R., 2006, Beautiful evidence, Chesire, CN: Graphics Press LLC
2. Mcdonagh, Deana (ed.) 2005, Impact: The synergy of design business + technology, Urbana-Champain, IL: University of Ilinois
3. Hatch, Paul, McDonagh, Deana (eds.), 2006, Realize design means business, Chicago, IL: IDSA
4. Интернет, часописи,  литература предложена током предавања и дискусија.

	Број часова  активне наставе 
	Теоријска настава: 2
	Практична  настава: 7 СИР

	Методе извођења наставе : 

Менторство у процесу анализе и евалуације постављеног проблема у дизајну. Предавања, консултације и коректуре теоријских, ликовних и дизајнерских проблема  из релевантне области. Дискусије, анализа и синтеза самосталног уметничког, научно-истраживачког и практичног рада. 

Настава се у просторијама ФУД и у радионицама, атељеима, јавним институцијама и пословним  објектима који су релевантни за пројекте кандидата.

	Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Активно учешће у настави и ваннаставне активности 20
Практичан и истраживачки рад 40 
Преглед истраживачког портфолиа и презентација практичног рада 40

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд.


