	Студијски програм: Мастер академске студије примењених уметности и дизајна,  други ниво студија, модул/и: Примењена уметност и дизајн, 1. семестар.

	Назив предмета:   Мултимедија 1

	Наставник:   Вукан М.Ћирић

	Статус предмета: Изборни  

	Број ЕСПБ:  5

	Услов: Нема услова

	Циљ предмета: Кроз истраживање процеса конципирања кратког ауторског мултимедијалног пројекта, као основе за даљи рад на предмету Мултимедија 2 (на пример анимације или анимираног дизајна и графике или комбинације видеа и анимације...), студент унапређује креативне способности у односу на досадашње школовање и изграђује своју личност у погледу интеграције стечених знања и вештина, примене одговарајућих техника, метода и креативних поступака у припреми мултимедијалног пројекта.

	Исход предмета: Студент је оспособљен да разуме специфичности осмишљавања и естетику мултимедијалних пројеката, развија знања у коришћењу компјутерских програма, техника и технологија из области анимације, звука и филмске монтаже. Способан је да самостално теоријски и практично истражује и презентује мултимедијалне концепте.

	Садржај предмета:
Теоријска настава: Теоријска анализа саме природе медија, естетике, ликовних елемената, филмског језика и основних принципа мултимедијалног концепта: 1. Идеја рада – индивидуалне консултације. 2. Разрада идеје-анализа сродних примера. 3. Скице – сториборд. 4. Сториборд, разрада - садржај и начин извођења. 5. Сториборд, разрада - филмски језик. 6. Сториборд, разрада – звук и слика. 7. Сториборд, разрада - индивидуалне консултације. 8.Сториборд, разрада – покрет и садржај. 9. Анимирани сториборд, пробе – пројекције и консултације. 10. Анимирани сториборд – даља разрада и консултације. 11. Анимирани сториборд - монтажа звука. 12. Анимирани сториборд – завршне консултације. 13. Анимирани сториборд –групни коментари. 14. Припреме за завршну пројекцију 15. Завршна пројекција и презентација.
Практична настава: Рад на истраживању артикулисања мултимедијалне форме. Припрема и планирање реализације пројекта– писању описа, цртању, пробној анимацији, монтажи анимираног сториборда.

	Литература:
Дениел Ериџон, ГРАМАТИКА ФИЛМСКОГ ЈЕЗИКА (Универзитет уметности, 1998), Марко Бабац, ЈЕЗИК МОНТАЖЕ ПОКРЕТНИХ СЛИКА, (Клио 2000), ШКОЛА ЦРТАНОГ ФИЛМА, Боривој Довниковић Бордо, (ФПУ 2007), Richard Williams: THE ANIMATOR’S SURVIVAL KIT, (Faber&Faber, 2001), Stan Hayward: SCRIPTWRITING FOR ANIMATION, (Focal Press, London & NY, 1977)

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:   1

	Методе извођења наставе: Екс-катедра, слајд пројекције, анализа примера, демонстрације софтвера,  индивидуални и групни рад са студентима, анализа рада студената и коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	30
	оцена реализације и презентације самосталног рада студената
	40

	Практична настава
	30
	усмени испт
	

	
	
	..........
	

	
	
	
	

	Процена рада се одвија током целог семестра. Оцена се формира у односу на то колико је студент редовно присуствовао/ла часовима, на основу залагања, учествовања у дискусијама и анализама (70%) и на основу техничког и уметничког квалитета завршне презентације (30%).

	*максимална дужина 1 страница А4 формата


