	Студијски програм:  Мастер академске студије примењених уметности и дизајна,  други ниво студија, модул/и: Примењена уметност и дизајн, 2. семестар.

	Назив предмета:   Мултимедија 2

	Наставник:   Вукан М.Ћирић

	Статус предмета: Изборни  

	Број ЕСПБ:  5

	Услов: Положен испит из предмета Мултимедија 1.

	Циљ предмета: Наставак рада кроз процес истраживања израде кратког ауторског мултимедијалног пројекта, започетог на предмету Мултимедија 1 (на пример анимације или анимираног дизајна и графике или комбинације видеа и анимације...). Студент наставља да изграђује своју личност у погледу интеграције стечених знања и вештина, упознаје се са применом одговарајућих техника, метода, стандарда и креативних поступака, са теоријским и практичним специфичностима израде мултимедијалних пројеката.

	Исход предмета: Студент је оспособљен да истражује могућности коришћења специјализованих компјутерских програма, техника и технологија, да разуме и решава одговарајуће захтеве наручиоца. Способан је да самостално настави теоријско и практично истраживање, да финализује и презентира свој рад и усавршава се у оквиру ауторског тима који реализује мултимедијалне пројекте. 

	Садржај предмета:
Теоријска настава: Теоријска анализа метода и принципа начина рада, анализа примене ликовних елемената и филмског језика, монтаже и мултимедијалног концепта. 1. Временска организација рада. 2. Израда пројекта, методе креативне употребе софтвера. 3. Израда пројекта, различити концепти употребе софтвера – индивидуалне консултације. 4. Израда пројекта, индивидуалне фазе рада - консултације. 5. Израда пројекта – звук и слика. 6. Израда пројекта, синхронизација звука и слике. 7. Публика - анализа реакција групе. 8. Израда пројекта, техничке и креативне консултације. 9. Израда пројекта - обједињавање делова пројекта. 10. Обједињавање пројекта, индивидуалне консултације. 11.Презентација, тестирање у одговарајућем медијском окружењу. 12. Презентација, техничке пробе и финесе. 13. Завршне техичке консултације и исправке. 14. Припрема рада за завршну презентацију. 15.Групне пројекције и презентације.
Практична настава: Рад на истраживању извођења и артикулисања мултимедијалне форме, индивидуалне и групне консултације за рад у софтверу. 

	Литература:
Angie Taylor, DESIGN ESSENTIALS FOR THE MOTION MEDIA ARTIST, (Focal Press, 2011), Ron Brinkmann, THE ART AND SCIENCE OF DIGITAL COMPOSITING, (Elsevier, 2008), Ollie Johnston, THE ILLUSION OF LIFE: Disney Animation, (Hyperion, 1995), Trish & Chris Meyer, CREATING MOTION GRAPHICS WITH AFTER EFFECTS, (Elsevier, 2008)

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:   1

	Методе извођења наставе: Екс-катедра, слајд пројекције, анализа примера, демонстрације софтвера,  индивидуални и групни рад са студентима, анализа рада студената и коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	30
	оцена реализације и презентације 
	40

	Практична настава
	30
	усмени испт
	

	
	
	..........
	

	
	
	
	

	Процена рада се одвија током целог семестра. Оцена се формира у односу на то колико је студент редовно присуствовао/ла часовима, на основу залагања, учествовања у дискусијама и анализама (70%) и на основу техничког и уметничког квалитета завршне презентације (30%).


