	Студијски програм :  Основне академске студије, модул/и: Индустријски дизајн, Модни дизајн, Сценографија, 6. семестар

	Назив предмета:   3 Д визуелизација производа

	Наставник:   Милан Т. Јовановић

	Статус предмета: Изборни  

	Број ЕСПБ:  7

	Услов: Нема услова

	Циљ предмета:
Студент се упознајe са алатима и техникама фотореалистичног компјутерског приказа моделованог 3Д објекта, као облика финалне презентације дизајнерског решења. Проучавају се и примењују статична и анимирана визуелизација у циљу потпуног описивања различитих дизајнираних објеката.

	Исход предмета:
Студенти користе својства објекта, материјале, адекватно осветљење и однос објекта са његовим окружењем како би своје дизајнерско решење представили клијенту на убедљив и ефектан начин.

	Садржај предмета:
1) Увод у 3Д  визуелизацију

2) Материјали – врсте, особине и примена

3) Осветљење – врсте, особине и примена

4) Мапе и мапирање – врсте, особине и примена

5) Постављање сцене, окружење

6) Кадрирање, камера (параметри и ефекти), фотомонтажа 

7) Колоквијум – визуелизација статичне слике – I час

8) Колоквијум – II час

9) Поставка студија, осветљење преко HDRI мапе

10) Дорада визуелизоване слике, приказ функције и елемената склопа

11) Анимирана и интерактивна визуелизација

12) Рендеринг пројекат – статична и анимирана визуелизација постојећег 3Д модела – I час

13) Рендеринг пројекат – II час

14) Рендеринг пројекат – III час
15) Рендеринг пројекат – IV час

	Литература:
V-Ray for Rhino manual-Chia Fu Chiang and Damien Alomar, on-line e-book;
Digital Lighting and Rendering. 2nd Edition-Jeremy Birn, Publisher: New Riders Press, 2006;

Pixel Cinematography-A Lighting Approach for Computer Graphics-John Kahrs, Sharon Calahan, Dave Carson, Stephen Poster, Siggraph ’96 Course #30, on-line e-book;
Essential CG Lighting Techniques-Darren Brooker, Publisher: Focal Press, 2002;
Додатна литература – видео туторијали доступни на интернету

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:  3

	Методе извођења наставе: екс-катедра, интерактивност, анализа примера, индивидуални рад са студентима кроз решавање конкретних задатака, анализа самосталног практичног рада студената, коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	оцена реализације и презентације самосталног рада студената
	30

	Задаци
	15
	усмени испт
	

	Вежбе
	15
	..........
	

	Пројекат
	30
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата


