	Студијски програм :  Основне академске студије, модул/и: Индустријски дизајн, 8. семестар

	Назив предмета:   Дизајн возила

	Наставник:   Марко Р. Цветковић

	Статус предмета: Изборни  

	Број ЕСПБ:  5

	Услов: Нема услова.

	Циљ предмета:
Синтеза претходно стеченог знања у једном дизајнерском објекту. Разумевање форме, функције, ергономије и естетике кроз примену структуралног дизајна комплексних производа као и дефинисање системтизације пројекта од идеје до финалног производа. Рад на пројекту примену типичних процеса приликом дизајнирања, од дефинсања проблематике, преко креирања идејних решења до израде реалног 3D модела и писмене експликације производа.  У зависности од афинитета и знања студената, пројетки ће варирати по сложености. Због комплексности пројектног задатка у току семстра се ради на једном пројекту. Такође, могуће је креирање радних група где би више студената радило на једном идејном решењу.

	Исход предмета:
Усвајање процеса структуралног дизајна са нагласком на функционална и ергономска решења која су у складу са потребама корисника односно идејне концепције.  Способност креирања адекватних естетско стилских решенја у складу са идејом односно дефинисаном наменом.

	Садржај предмета:
1. Дефинисање задатка.
2. Креирање смерница / концепта.
3. Анализа постојећег стања / конкуренције.
4. Анализа дизајн проблематике.
5. Израда идејних решења (скице) са усменом експликацијом.
6. Креирање идејних решења.
7. Одабир идејног/их решења.
8. Развој идејног решења кроз детаљне скице и тест моделе 1.
9. Развој идејног решења кроз детаљне скице и тест моделе 2.

10. Истраживање форме и основне функције у адекватном 3D окружењу.
11. Анимација функције у виртуелном 3D окружењу*.
12. Израда финалног решења.
13. Израда елабората у штампаном и електронском формату / комплетан дизајн процес.
14. Израда презентационих плаката.
15. Усмена презентација
*У зависности од потребе односно основне намене производа

	Литература:
Concept Car Design Driving Dream: Product Design (Interior and Industrial Design), Jonathan Bell 2003, RotoVision; Auto & Design Magazine, AUTO & DESIGN S.r.l.; Design Scetching, Erik Olofsson and Klara Sjolen 2005, KEEOS Design Books AB, Klippan Sweden; Concept Design: Drive, Scott Robertson 2010, Designstudio press.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:  4

	Методе извођења наставе: екс-катедра, интерактивност, анализа примера, индивидуални рад са студентима кроз решавање конкретних задатака, анализа самосталног практичног рада студената, коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	оцена реализације и презентације самосталног рада студената
	30

	Задаци
	15
	усмени испт
	

	Вежбе
	15
	..........
	

	Пројекат
	30
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата


