	Студијски програм :  Основне академске студије, модул/и: Индустријски дизајн, 4. семестар

	Назив предмета:   Дизајнерско цртање 4

	Наставник:   Јовановић Т. Милан

	Статус предмета: Изборни  

	Број ЕСПБ:  5

	Услов: Нема услова

	Циљ предмета:
Упознавање са техникама цртања, тонирања и илустрације дизајнираних објеката дигиталним путем у рачунарским програмима за цртање и обраду цртежа, користећи графичку таблу и стилус. Предавања обухватају практичне задатке поставке цртежа и тонирања различитих дизајнираних употребних предмета на више начина. Фотореалистично се приказују различити материјали, финалне обраде и текстуре.

	Исход предмета:
Стицање и развијање способности приказивања сопствених дизајнерских решења савременим и професионалним видом дизајнерског цртежа. Студент је оспособљен да своје дизајнерско решење представи кроз нови медиј са мање ограничења у односу на традиционално цртање руком.

	Садржај предмета:
1) Дорада скенираних скица.
2) Поставка скица дигиталним медијима, цртеж.
3) Тонирање четкицама (четкице, слојеви и селекције) 1.  

4) Тонирање четкицама (четкице, слојеви и селекције) 2.

5) Тонирање четкицама (четкице, слојеви и селекције) 3.
6) Тонирање четкицама (четкице, слојеви и селекције) 4.
7) Тонирање посветљивањем и затамњивањем површина (путање и облици) 1.
8) Тонирање посветљивањем и затамњивањем површина (путање и облици) 2.
9) Текстуре и шаре.
10) Измењива векторска илустрација (облици и ефекти слојева) 1.
11) Измењива векторска илустрација (облици и ефекти слојева) 2.
12) Дизајн пројекат – дигитални цртеж дизајнираног објекта – I час – идејна решења.
13) Дизајн пројекат – II час – идејна решења.
14) Дизајн пројекат – III час – пројекцијски приказ.

15) Дизајн пројекат – IV час – перспективни приказ и материјализација.

	Литература:
Sketching: Drawing Techniques for Product Designers–K. Eiessen & R. Steur, BIS Publishers, 2009
Design Sketching – Erik Olofsson & Klara Sjolen,  Publisher: KEEOS Design Books AB, 2005

How to Draw Cars the Hot Wheels Way – Scott Robertson; Publisher: Motorbooks, 2004

Design Secrets: Products 2 – Cheryl Dangel Cullen, Lynn Haller, Publisher: Rockport, 2006
Додатна литература – видео туторијали доступни на интернету

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:  2

	Методе извођења наставе: екс-катедра, интерактивност, анализа примера, индивидуални рад са студентима кроз решавање конкретних задатака, анализа самосталног практичног рада студената, коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	оцена реализације и презентације самосталног рада студената
	30

	Задаци
	15
	усмени испт
	

	Вежбе
	15
	..........
	

	Пројекат
	30
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата


