	Студијски програм :  Основне академске студије, модул/и: Индустријски дизајн, 6. семестар

	Назив предмета:   Концептуални дизајн

	Наставник:   Марко Р. Цветковић

	Статус предмета: Обавезни  

	Број ЕСПБ:  7

	Услов: Нема услова.

	Циљ предмета:
Концептуални дизајн као дизајнерска дисциплина је заснован на потреби да се помере границе струке, односно да се изазове тржиште кроз генезу нових идеја, функција, структура и намена. Циљ предмета је да кроз адекватну методологију рада, односно начина размишљања омогући студенту да адкеватно анализира и касније синтетизује своје идеје тако да избегне креирање већ постојећих решења. Исход освајања нових методолошких процеса, обезбеђује студентну могућност да креира нове производе / пројекте унутар задатих параматера или потпуно изван без ослањања на прихваћена и устаљена решења.

	Исход предмета:
Асимилирање методологије дизајна и концептуалног размишљања. Финални исход процеса резултује одређеним пројектом који  у домену задатка или рефентног типа производа у потпуности доноси новитете, било на плану функције, естетике или структуре.

	Садржај предмета:
1. Дефинисање задатка.
2. Креирање смерница / концепта.
3. Анализа постојећег стања / конкуренције.
4. Анализа дизајн проблематике.
5. Израда идејних решења (скице) са усменом / писменом експликацијом.
6. Креирање идејних решења.
7. Одабир идејног/их решења / међу студентски дијалози.
8. Развој идејног решења кроз детаљне скице и тест моделе.
9. Истраживање форме и функције у адекватном 3D окружењу.
10. Анимација функције у виртуелном 3D окружењу* / 
11. Експликација кроз групну комуникацију.
12. Израда финалног решења.
13. Израда елабората у штампаном и електорнском формату / комплетан дизајн процес.
14. Израда презентационих плаката.
15. Усмена презентација.
*У зависности од потребе односно основне намене производа 

	Литература:
Concept Design: Works from Seven Los Angeles Entertainment Designers, Harold Belker, Steve Burg, James. Clyne, Mark Goerner, Nick Pugh, Neville Page, Scott Robertson 2003, Designstudio press.
Dizajn za stvarni svijet, Viktor Papanek 1974, MSU Zagreb.
Concept Design: Drive, Scott Robertson 2010, Designstudio press.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:  3

	Методе извођења наставе: екс-катедра, интерактивност, анализа примера, индивидуални рад са студентима кроз решавање конкретних задатака, анализа самосталног практичног рада студената, коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	оцена реализације и презентације самосталног рада студената
	30

	Задаци
	15
	усмени испт
	

	Вежбе
	15
	..........
	

	Пројекат
	30
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата


