	Студијски програм :  Основне академске студије, модул/и: Графички дизајн, 6. семестар

	Назив предмета:   Мултимедија 2

	Наставник:   Вукан М.Ћирић

	Статус предмета:   Обавезни

	Број ЕСПБ:  7

	Услов: Нема услова

	Циљ предмета:
Циљ предмета је да омогући студентима креативно разумевање вештина и технологија које се користе за стварање компјутерски генерисаних анимација и интегрисану употребу Adobe Flash-a, Photoshop-a, Illustratora и других програма као креативних апликација.



	Исход предмета:
Студент је оспособљен да креира базичну компјутерски генерисану анимацију као проширење изражајних могућности визуелног језика и демонстрира основне вештине и знања у интегрисању компјутерских програма.


	Садржај предмета:
1. Концепт CGA, анимације генерисане у компјутеру – Fl; 2. Примери: Вектор, битмапа, видео. Алати (Fl); 3. Креирање елемената, рад са симболима и инстанцама. (Fl); 4. Интро страна – анимација импортованих слика. Анализа, концепт, алати (Fl, PSD, AI); 5. Интро страна – анимација импортованих слика 2 – извођење, надзор (Fl, PSD, AI); 6. Презентација сајтова са анимираним садржајима. Идеје за анимацију; 7. Рад на анимацији 1 - Маске и лејери (Fl, PSD, AI); 8. Рад на анимацији 2 – звук (демонстрације софтвера); 9. Рад на анимацији 3 – групно коментарисање раова  и исправке (Fl, PSD, AI); 10. Вежбе. Преглед и коментарисање радова; 11. Креирање интерактивних садржаја у Flash-у 1. – примери и програмирање линка. Поставка задатка; 12. Креирање интерактивних садржаја у Flash-у 2. извођење и техничке консултације; 13. Експортовање и publishing Flash садржаја; 14. Инкорпорација Flash садржаја у Dreamweaver; 15. Припрема за испит и стандарди за предавање радова.



	Литература:
Lynda.com, Flash proffesional.


	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:   1
	Практична настава:  3

	Методе извођења наставе: екс-катедра, интерактивност, анализа примера, индивидуални рад са студентима кроз решавање конкретних задатака, анализа самосталног практичног рада студената, коректуре практичног рада, дискусија о начинима и могућностима практичне примене знања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	оцена реализације и презентације самосталног рада студената
	30

	Задаци
	15
	усмени испт
	

	Вежбе
	15
	..........
	

	Пројекат
	30
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата


